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Ml Lernziele

1. Lernziele

Das begleitende didaktische Material zu dem Seriboud i A 0. AOOOe 011 EOEOAES8SHG
Bezug auf die konkreten Lernkompetenzen an den Rahmenlehrpléanen aus den Bundeslandern

Berlin urd Brandenburg. Die Aufgabensammlung ist fir Schiler*innen und Lernende ab 14 Jahren

an weiterfilhrenden Schulen oder in der auf3erschulischen Bildung geeignet. Das vorliegende
didaktische Lehr und Lernmaterial kann in den Fachern Geschichte, Politik und
Gesellschaftslehre, Ethik und Philosophie sowie Deutsch angewendet werden.

Kompetenzentwicklung

Die nachfolgenden inhaltlichen Schwerpunkte und Thenmaib curricularem Fokusverden in den
Unterrichtssequenzen der didaktischen Begleitmaterialien behandelt. Zudem wird dargelegt,
welche Kompetenzen und Fertigkeiten die Lernenden durch die erfolgreiche
Aufgabenbearbeitung erwerben.

Politik und Geschichte
Demokratie und Diktatur | Orientierung in der Zeit

@ Die Lernenden erwerben Kenntnisséber historische Ereignisse, Prozesse sowie
Strukturen und erlangen mittels der Einbindung historischer Fakten und durch in
Bezug setzen zum aktuellen politischen Staatssystem ein grundlegendes Verstandnis des
politischen Systems der DDR.

@ Die Lernenden kénnerdie unterschiedlichen Struktwund Funktionsweisender SED
Institutionen aufzeigen und erklaren. Sie erdrtern wichtige Prinzipien und
Funktionsbedingungen des politischen Systems von damals und heute.

@ DielLernenden erkennenlie Parallelenund Unterschiedezwischen totalitaren Systemen
und demokratischfreiheitlichen Rechtsstaatenund entwickeln aufgrunddessen ein
Verstandnisfir Demokratieund dasSystemvon Freiheit.

® Die Lernenden kénnerdie Rolle von unabhangigeninstitutionen wie der Justizzum
Schutzderindividuellen Freiheiten und Rechier Birger*innen wertschatzerund zu
anderenRechtsprechungen abgrenzen.

@ Die Lernenden verstehemund schatzen Menschenund Birgerrechte,Prinzipienvon
Freiheitund Gleichheitund unterschiedlicheFormenvon Partizipation.



Politik, Geschichte, Ethik und Philosophie

Individuum und Gemeinschaft, Gesellschaft und Kollektiv

@

DieLernenden verstehemnderklarendasHandelnvonMenschenin derVergangenheit

und entwickeln durch die Methode des historischen Erzéhlens ein
Identitatsbewusstsein und Wandelbewusstsein. Das bedeutet, dass die Lernenden
anerkennen, dass sich Umstande und Bedingungen des Lebens bzw. Zusammenlebens der
Menschen in kirzeren oder langereZeitabschnitten (Perioden, Epochen) andern und
anpassen.

Die Lernenden versteherdie Prinzipienvon Solidaritat und Kollektivitat und kénnen
strukturell einordnen,wie sichstaatlicheldeologienauf den/die Einzelne*nauswirken.

DieLernenden kdnnerdie staatlichen Leitliniender DDRin Bezug auidasldealvon Arbeit
oder Bildung herausarbeiten undderen Auswirkungen auf die personlichen
Verhaltensweisereinzelner Birger*innen identifizieren.

Die Lernenden lernen Zeitzeug*innen kennen und analysieren das Handeln
historischer Akteur*innen im Kontext ihrer zeitgenoéssischen Wertvorstellungeand
gewichtenesansatzweise.

Die Lernenden entwickeln Kompetenzemm Bereich der Teamarbeit und habendie
Moglichkeit, durch Einzel oder Gruppenarbeit,die Vor- und Nachteilevom O+ 1 1 1 AEOE 06
festzustellen.

Die Lernenden diskutieren aktuelle Frageim Bereich der Ethik. Diese bieten
FreirAume, gemeinsam Uber Werte, die unsere Gesellschaftzusammenhalt,
nachzudenken.

Politik und Geschichte
Gesellschafts und Sozialstruktur | Aktivismus und Opposition in einem totalitdren Regime

@

@

Die Lernendenwerdenbefahigt, den bewusstseinsbildendemvie handlungsleitenden
Bedeutungszusammenhang zwischen Vergangenheit, Gegenwart Zkunft herzustellen
und die Vergangenheit als Orientierung in die Gegenwart anzunehmen.

DieLernenden verstehenlie Rolleund Funktionsweisevon Oppositionund Dissidenzn autoritaren
Regimenund kdnnen diese im Vergleich zur heutigen Bundesrepublik Deutschland strukturiert einordnen
und abgrenzen.

Die Lernenden konnen zwischen diversen Formeter politischen Beteiligung
unterscheidenund werden selbstdurch Eigeninitiative und anregende methodische
Arbeit zu jungen Aktivist¥innen im Kleinen. Sie stellen Pragungen und Spuren aus der
Geschichte in ihrer heutigen Lebenswelt fest.

Die Lernenden lernenhre eigenen MeinungenUberzeugungerund Interessenin der
Offentlichkeit angemessen, z.B. durch Flugblatter, auf Plakaten oder int@sctions zu vertreten und
darzustellen.



Fachubergreifende Kompetenzentwicklung

Nachhaltige Entwicklung, Lernen in Globalen Zusammenhangen und Umwelt
aktivismus in der DDR

@

Nebendem Erwerbdesnotwendigen Wissens sollerdie Lernendenin die Lage versetzt
werden, die Auswirkungendes eigenen und des gesellschaftlichenHandelns auf die
naturlichen lokalen und globalen Lebensgrundlagenzu erkennen, fur ihren Schutz
einzutretenund sie furdie folgenden Generationen zu erhalten.

Die Lernenden erwerberKompetenzen,die esihnen auf der Grundlageeinesethischen
Wertesystems ermdglichen, nicht nachhaltige und nachhaltige Entwicklungstendenzen in
einer zunehmend globalisierten Welt von heute zu erkennen, zu analysieren, zu bewerten
und dies in einen Vergleich ZDDRZeiten zu setzen.

Die Lernenden verstehewie umweltpolitischenRichtlinienund Ziele der DDR.Siekdnnen
die Risikenvon Umweltaktivist*innen damals weitgehend einordnenund in Bezug zu
aktuellenKlimaprotestbewegungen setzen.

Die Lernendenentwickeln mittels der vorgegebenenRolleninnerhalbdes SeriousGames
Empathie fur Burger*innen im DDRRegime und kdnnen ihr Einfihlungsvermoégen auf ihre reale
Lern- und Lebenswelt adaptieren.

DieLernendensindin derLage,die HerausforderungendenenUmweltaktivist*innen auch
heute gegenuberstehen, nachzuvollziehen und kdnnen konkrete Handlungsoptionen aufzeigen,
sowie strategische Ziele fur einen starkeren Umweltschutz entwickeln.

Fachubergreifende Kompetenzentwicklung

Medienkompetenz und Medien in Politik und Gesellschaft

®

®©

DieLernendensindinderLage,die Rolleder Staats und Oppositionsmedienn derDDR
im Vergleichzur Gegenwartkriteriengeleitet zu beurteilen.

Die Lernenden kénnendie Bedeutung und Gewichtung von unabhangigenMedien
innerhalbeinerfreien,demokratischenGesellschafdarlegen.

Die Lernenden erlangerein tiefes Verstandnisfur die Risiken,die in Anbetracht der
fortschreitenden Digitalisierungon Seiten heutiger totalitarer Regimeentstehen.

Die Lernenden erstellen unter Beachtungler Kriterien selbstandigund kreativ
(digitale) Plakate und Infosheets Sie halten ihre Arbeitsergebnisse in verschiedenen
Prasentationsund Visualisierungstechniken, z.B. PPT, Plakat,48feet oder MineMap fest
und sind in der Lage, diese ergebnisorientiert zu beurteilen.

Die Lernendensindin der Lage, mittels Anwendung medialeund digitaler Toolsgine
systematische Analyse historischer Materialien und Dokumente anzufertigen. Sie produzieren
eigene Medieninhalte und sind fahig, einen Faktencheck durchzufuhren. Sie eignen sich
methodische Fertigkeiten insbesondere im Umgang mit Quellen und Darstellungen an.




M EinfUhrungstext in Serious Games im Unterricht

2. Einfihrung:SeriousGamesim

Unterricht anwenden|]O. AOOOe

Ol l EOEOAES8O
Das in diesen Lehreinheiten angewandte Digital GaBased Learning ist eine Lehrmethode, die
konkrete Lerninhalte immersiv durch die Methode von Serious Games vermittelt und einen
komplexenWissenserwerb bei den Lernenden garantiert. Serious Games sind Videospiele, die ein
immersives Lernen ermoglichen. Sie verfolgen das priméare Ziel, Wissen zu vermitteln und neben dem
Faktor von Unterhaltung und Spannung auch die Mdglichkeit zu bieten, mitiCharakteren des
Serious Games zu identifizieren und diversehé&tensoptionen in unterschiedliche8ituationen
aufzuzeigen. Unein SeriousGame in seiner Vielfalt und Tiefe im Unterriakinzusetzen, ist ein
begleitendes padagogisches Konzept und didaktisches Lahd Lernmaterial notwendig. Serious
Games existieren bereits in einiger Fulle auf dem BildungsmBxktugehoriges Begleitmaterial, das
Lehrkréafte und Lehrende im Einsatz von Serious Gam@srstutzt, ist jedoch kaum konzipiert und

verbreitet. Dabei ist es unumganglich, den Lerninhalt eines Serious Games auch didaktisch
aufzubereiten und an die Lernenden heranzutragen.

Ein zentrales Charakteristikum von Serious Games im Unterricht ist, die lebensweltliche
Medienumgebung der Schiler*innen aufzugreifen und mit ihr respektvoll umzugehen. Jugendliche
und junge Erwachsene spielen zunehmend digitale Spiele, dabei birgt dieser Trend auch Rigken.
Mediennutzung vieler Jugendlicher ist oftmals sehr hoch, wobei diese selten geziekongretent
begleitet wird, wodurchder Einsatzvon Medienkompetenzvermittlungn der letztenZeit an
Bedeutung gewonnerhat. Eswird immerwichtiger Medienkompetenzauchim schulischen
Unterricht gezieltzu starkenund zu vertiefen. Ungeprifteoder unangemessenénhalte sind

eine Realitat, der sichjunge Menschen heutén der virtuellen Welt oft gegentibersehenDer
Ansatz von Digital GameBased Learning akzeptiert den Umstand, dass Gaming zur
Lebensrealitatvieler junger Erwachsener, Kindeund Jugendliche gehértund nimmt das
PotenzialvonVideospielen hinsichtliclihrer kulturellenund gesellschaftlicherRelevanzauf.

Der Simulationsansatzvon Serious Gamesermdglicht es, sich mit den Charakteren des Spiels
emotional zu vernetzen und gleichzeitig mukennen, dass es sich um Fiktion handelt, die sich an
realen Situationen orientiert.

Der Einsatz von SeriouGames ermoglicht einen spielerischen Unterrichtsfokus, der sich allerdings
intuitiv und unbewusstan intensivem Lernen ausrichtet. Zugleich ist wichtig, dass Serious
Games begleitendueinemUnterrichtsthemagespieltund eingesetzt werdenSiedienenals
Anregung,sicheingehendermit der Thematik zu beschéaftigenund denLerninhalt innovativ
aufzunehmen. Die Spieler*innen fuhlen sichin ihren Interessenernst genommen und
schlipfen wéhrenddes Spielprozessedn eine beobachtende Expert*innenrolle. Dartber
hinaus fordert die Methode des Serious Games einen niedrigschwelligen Ansatz, sich mit
komplexen Themen zu beschaftigen und erleichtert damit die inhaltliche und strukturierte
thematische Auseinandersetzung.



Der Einsatz von Serious Games im Unterricht regt viele unterschiedliche Lernbereiche an, die den
padagogischen Mehrwert von Videospielen im Unterricht weiter unterstreichen:

@ Praktisches und immersives Lernen: die eigene Teilnahmean einem fortlaufenden
Spielzyklusermoglicht einenstarkenReflexionsprozessleseigenen Verhaltens

@ Konstruktives und selbstgesteuertes Lernen: durch das Austesten verschiedener
Handlungsmdoglichkeiten und das Sammeln individueller Erfahrungestalten die Lernenden
das Lernumfeld selbst, durch individuelle Vorgehensweisen und Eigenorganisation

@ Soziales Lernen durch Kooperation, Wettbewerb und Erfahrungsaustauschmit
anderenMitspieler*innen und die gemeinsameAuswertungim analogen Lernraum

@ Situiertes und identifikatorisches Lernen: durch Versetzung in unterschiedliche
Rollenund Settingsmit verschiedenen Anforderungennd Aufgaben

® Emotionales und moralisches Lernen: durch tiefgreifende Beteiligung am
Handlungsgeschehen

&I O AEA . O6O6UOT ¢ OT A AEA '1 xAT AOT ¢ AAdusiBhleariei OO0
Klassen und Lerngemeinschaft einen stabilen Internetzugang. Das Serious Geane durch die
Web-Version anschuleigenen Computern tber den Browser gedffnet und gespielt werden. Zudem
gibt es eine ApgVersion,die von den Lernenden auf dem Handy / Smartphone ge6ffnet und mobil
gespielt werden kann.

Das vorliegende padagogische Begleitmaterial bietet lhnen als Lehrkraft und Lehrperson ein
Rahmenkonzept, das Ihnen den Einsatz des Serious Games durch diverse Unterrichtssequenzen
erleichtert. Wir bieten Ihnen ein Handbuch inklusive einer Vielzahl von Unterrichtssequenzen, die Sie
einzeln oder in Reihenfolge mit lhren Schiler*innen im Unterricht anwenden konnen. Das
vorliegende Material inkludiert zwar weiterfihrende Links und digitale Tools, die Sie nitzamen.

Jedoch sind keine gesonderten Arbeitsbkittallein fur die Lernenden vorgesehen ukanzipiert
worden. Wir empfehlen daher, die von lhnen gewé&hltenUnterrichtssequenzenz die sich
explizit an die Schiler*innen richten z mit Hilfe der Trennlinien von dem sonstigen
Arbeitsrahmenzutrennenund denLernenden einzelrmauszuhandigen.

Das Serious Game kann szenenweise im Unterricht angewendet werden. Viele Aufgaben richten sich
konkret an bestimmten Szenen des Serious Games aus. Das Serious Game ist mit einer
Passwortfunktion ausgestattet, um das Spiel von Szene zu Szene durchzuspielen und je nach
Unterrichtssequenz nur eine konkrete Szene detailliert in den Blick zu nehmen. Die Passworter zu
den einzelnen Szenen sind bei jeder Unterrichtssequenz angegeben.



3. Einfuhrung:Serious Gamesn Unterricht
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Hinweis fur Lehrkrafte zum Einsatz des Serious Games im Unterricht

Das Mittel des Serious Games ist angemessen,um die Lernenden durchalternative
Lernmethoden an bestimmte, komplexe Themenheranzufihren.In diesem Lehr- und
LernabschnittsindUnterrichtssequenzeringebaut,die sich konkretmit dem Staatssystem

der DDR, der Rolle des Ministeriums fur Staatssicherheitund weiteren vertraglichenund

bilateralen Regelungemuseinandersetzen. Insgesamt klingen diese Themenkomplexe verschult

OT A CAl OAT Al O OAExEAOECh AEA 3AEI T AOcETT AT AAZE
011 EOEOAE8d xAOAAT AEA |, AOT AT AAT Eii Adeeed ET A
wahrend des Spielprozesses wichtige Grundlagen Uber das Staatssystem der DDR kennen. Um
dieses noch detaillierter zuntermauern, bieten die folgenden Unterrichtssequenzendie

Maoglichkeit, durch faktenbasierte Recherche und eigene kreative Produktionvon
Moodboards, Plakatenoder Videos, sich tiefgehender mit der Funktionsweise des

autoritaren Regimesler DDRzu beschéaftigen.

Es gibt zwei Herangehensweisendas Serious Game in den Unterricht zu integrieren.
EntwederSiealsLehrkraft bestimmeneinen Teilder Stundeausschliel3lickdafur,dasSerious
Gameim Ganzenvonden Schuler*innendurchspielenzu lassen.Die andere Optionist, dass

die Schiler*innenlediglich einzelne Szenen de&3erious Games aufmerksam durchspielen. Die
jeweils passenden und empfohlenen Szenen sind den Unterrichtssequenzen sichtbar zugeordnet

a4 )

Natur? Politisch

Ein Serious Game zum Umweltaktivismt
in der DDR

https://eab-berlin.eu/gaming/
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Die DDRund Vertragsabkommen|
Vertragsarbeiter*innen aus Mosambik

Sozialform Zeitrahmen Empfohlene Jahrgangsstufe
Einzelarbeit(EA), 90 Minuten ab Jahrgangsstufe 10
Partnerarbeit (PA),

Gruppenarbeit GA)

(¥) Primire Lernziele

Die Lernenden sind in der Lage die Rolle Wbertragsarbeiter*innen aus 4 j
Mosambik in der DDR zubeschreiben um weitere binationale
Partnerschaften und Vertragsabkommen der DDR mit anderen Methodik : Think-Pair-Share
kommunistischen Staaten zu charakterisierdbartiber hinausliskutieren

sie den Konflikt und die Unsichtbarkeit von BIPoC* in der DDR. ® Mithilfe von Infografikentn

Softwareprogramm (Canva)

*Die Abkirzung "B(I)PoC" ist ein Begriff, der sich auf Schwarze, ® Alternativ: Plakagestaltung

Indigene und People o€olor bezieht. Mit dem Begriff sollen explizit
Schwarze und indigene Identitdten sichtbar gemacht werden, um
Antischwarzem Rassismus und der Unsichtbarkeit indigengg" _J
Gemeinschaften entgegenzuwirken.

Unterrichtssequenz

®

EINSTIEG

Heute beschaftigt sich die Lerngruppe mit den bilateralen Vertragsabkommerzwischender DDR und
anderen sozialistischen Staaten. Zentralird dabei das Abkommen zwischen derDDR und der
Volksrepublik(VR)Mosambikin den Blickgenommenundin seinenAuswirkungen analysiert.

Alsinhaltliche Einfuhrundir SiealsLehrkraftwird empfohlen,die weiterfihrendenLinksund Materialien
zunutzen,um sich auf dieUnterrichtseinheit vorzubereitenDarliber hinaukdnnenSie sich mitVerweis
auf denHinweis zum Einsatzon SeriousGamesim Unterricht entscheidenpb Sie dasSeriousGamedirekt
zu Anfang der Unterrichtssequenzmit den Schiler*innen durchspielenwollen oder lediglich die hier
empfohleneSzene.

Esbietet sich an,zu Anfang vor derersten Aufgabenstellungsphasden Bogen zwischerder digitalen
Lebensrealitatder Schiler*innenund demmeist eherfrontalen Unterrichtzu spannen.Mit dem Hinweis
darauf, dass dieSchiler*innenheute ein Computerspiel spielen, weckeie die Aufmerksamkeit der
Lernendenund aktivieren die Gruppe.

e e —————
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I
ERARBEITUNG -
Die Lernenden erstellen mithilfeiner Softwareoder auf einem Plakat eine InfografiWenn eskein routinemaniig I
genutztes Programm gibt, empfehlen wir Canv&enauere Hinweise dazu finden die Schuler*innen in der
Aufgabenstellung. Die Infografik soll pragnant darlegen, wie die Vertragsabkommen der DDR mit anderlen
sozialistischen Staaten aufgebaut waren und unter welchen Bedingungen die Vertragsarbeiter*inden DDR
lebten und arbeiteten. Als Beispiel konzentrieren sich die Lernenden auf das Vertragsaidn zwischen der VR
Mosambik und der DDR. .

L e o i

®

— ey

ERGEBNISSICHERUNG I

Um die Unterrichtseinheit sinnvoll und nachhaltig auszuwerterrden die Ergebnisse in Kleingruppen vorgestellt'
und verglichen. Anschliel3end diskutieren die Schiler*innen im Plenum die auf dem Arbeitsblatt gestellten Fragen
aus. Daruber hinaus sollten Sie als Lehrkraft bei Ubriger Zeit eine Reflexion der Nutzur@erions Games im -
Unterricht anstofen und einen Ausblick zum weiteren Vorgehen in den nachsten Stunden geben. I

BINNENDIFFERENZIERUNZIDAKTISCHE REERVE

CharakterisietA EA x EAEOECOOAT 1| OPAEOA OlehautertOiehrd did Darstelldny vor A ¢
SAAET A EIi 3AOEI 00 'Ai A O. AOOOe 011 EOEOAE8B8d xAEOT AE
Wousstet ihr, durch Erzahlungen, Fotos oder Geschichten, dass Vertragsarbeitersinnen und BIPoC in der DL
lebten? Falls nicht: Waruntauchen BIPoC in vielen Geschichten tUber die DDR und uber die Menschen unt
Burger*innen dieser Zeit nicht auf?

BeziehtselbstkritischStellungdazu,ob sichdie Unsichtbarkeitvon Peopleof Colorheute verandertund
ggf. verbesserthat. Begriindeteure Meinung.

11
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| [AFB I]Serious Gameind Recherchesomin. (2

|3DEAI AEA 3UATA O)i #EAI EAI AAT 06 AOA&I AOEOATI ET %EI U
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&) AUFGABENSTELLUNG

> .
>
m\

Was féllt dir nach dem Spielen der Szene mit Blick auf die Arbeitsbedingungen der Vertragsarbeiter*innen auf?
Beschreibeerste Gedankerauf einem Arbeitsblatt.

Recherchiere anhand dereiterfihrenden Materialierdie damaligen Bedingungen und Vertragsbestimmungen fir BDR
Vertragsarbeitersinnen aus der Volksrepublik (VR) Mosambik und anderen sozialistischen St&atslderedanach
folgende Fragstellungen

Wann und warum wurde das Vertragsabkommen zwischen der DDR und der VR Mosambik geschlossen?
Was wurde in dem Vertrag genau vereinbart? Unter welchen Bedingungen kamen die
Vertragsarbeiter*innenin die DDR?

Welche weiteren Vertragsarbeiter*innenlebten in der DDR aufGrundlage solcher sozialistischen
Vertragsabkommen?

[AFBII] Erstellen einelnfografik 3omin.  (§

Ordnetnun dieErgebnisse eurer Recherchie den Kontext ein, indem ihjeweils zu zweikeine Infografik erstellt.

O

Mit Canva:3 OAEO EEAQOUO i AAO AAT " O0060I 1T n$AOECT ACamOAI
passendes Design dazu. Alternativ konnt ihr die Infografik auf einem Plakat anschaulich gestalten.

Versucht auchanhandder Abbildungvon Sabineim Serious' A1 A O .0A O GG Cshiarsuadsbildden
Vertragsarbeiter*innenzuskizzieren Nutzt beim Erstellen der Grafituchpassenddcons, Bildeund Symbole.

Wichtig: Achtet auf einen sensiblenund antirassistischen sprachlichetumgang und darauf, rassistische
AuRerungenoder Darstellungennicht in euren Infografikenzureproduzieren.

[AFBII/II] Prasentationund Diskussion30min. (T

——————*——————————

Stellt eure Ergebnissein der Kleingruppe gegeniiber Untersucht diese nach Gemeinsamkeiten und I
Unterschiede.Diskutiertim Anschlussm Plenumfolgende Fragenaus

Was waren Ursachen fiir die (Un)sichtbarkeit von BIPoC in der DDR? I
Welche Folgen hat diese (Un)sichtbarkeit fur die von Diskriminierung und Rassismus betroffenen Menschen im prlvlaten u
offentlichen Raum bis heute? I

12
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Mediale Hilfsmittel und weiterfiihrendes Material

Szene "Im Chemielabor" des Serious Games "Na@aiRRisch."”
Passwort: Chemielabor

(0 (O Der SpiegelAusgegrenzt, geprellt,
vergessen. Mosambikanischertragsarbeiter in der DDR, Hamburg 2021

=
T

(0 [ Der Tagesspiegel: Fremdes Bruderland:
So lebten Migrantinnen und Migranten dBXDR, Berlin 2020.

[0 [ Mediendienst Integration: Welchiligration gab es in der DDR?, Ber
2019.

ON

DOMID: Migrationsgeschichte in Bildern
O6 AOOOACOAOAAE

Deutgchlapclfu‘nlg Kyl:cur: Zwi~sghen S
n SAOOOAEI Al A O1 A - Hofes iWa BAED
Ko6ln 2022

(0 [ Bundeszentraldlr politische Bildung,
Poutrus, Patrice G.: Auslander@stdeutschland, Bonn 2020
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Die Eingabe althstrument des Protests

Sozialform Zeitrahmen Empfohlene Jahrgangsstufe
Partnerarbeit 90 Minuten ab Jahrgangsstufe 10

@ Primare Lernziele

DieLernendenA AOAEOAEAAT AEA OPAUEZEOARA MeRogKPlanspiel 4 4 ¢ D]ET ¢
in der DDR und erlautern Moglichkeiten und Grenzen fur die

Birrgertinnen. Sie nehmen begriindet Stellungindem sie gezielt _ Durch Simulation digitaler
Kritik an einzelnen politischen MaRnahmen des Staates ausiiben und Eingabe digital (z. B.Tablet,
ihre eigene Meinung einbringen. Smartphone)

@ Alternativ : handschriftlich

2 formulieren J

Unterrichtssequenz

1
|
EINSTIEQUberblick |

I

I

I

I

I

I -

: Heute lernen die SchileinenAEA O%ET CAAAG AT O )1 06001 AT O EATT AT Iﬁ AAC
I eigene individuelle Anliegen und Beschwerden an den Staat zu richten. Als inhaltliche Einfiihrung fur Sie: als

: , AEOEOAZEZO EETT AT 3EA AEA xEAEOKKIAd I(AODADOCOBA AEE @& &i Ac
I den Materialien zusammengestellt haben. Dartiber hinaus kdnnen Sie sich mit Verweis auf den Hinweis zum Eirisatz

: von Serious Games im Unterricht entscheiden, ob Sie das Serious Game direkt zu Anfang der Untequsttzs |

: mit den Schiler*innen durchspielen wollen oder lediglich die hier empfohlene Szene einsetzen mijcht(%n.

I Eingefuhrt wird in die Unterrichtssequenz durch ein Szenario, das den Schuler*innen in Phase | dargelegt wird.

I

I

I

I

I

Diesen problemorientierten Einstieggonnen Sie als Lehrkraft auch selbst einfihren und als Einstieg in die Sequehz

nutzen. :

I

e e e e e e e e e e e e -1 I

i ERARBEITUNG |
Spielen Sie zuErarbeitungdes ThemasiE A 3 UAT A O! O & AAO - |tntheA kblén Jerfods d EO A

| Al A xEOA AOAE AEA OwETI CAAAG AIT O )T 00600i AT O EET CAxEAOA]
. AET AT +1 EAE AEOAEO | AEO AOFAEOAT 8 : EAI AAO %OAO{\AEO()
| verfassen. )

i |
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Die Eingabe als Instrument des Protests

ERGEBNISSICHERUNG |

. Nach der intensiven Reflexionsphaseu denselbstD O1 A O U E A O O A list eftt Sike asA dhAcia |

| sinnvoll, gemeinsanin der Klassengemeinschaft zusammenzufassewas dieSchiler*innendurchdiese -
Unterrichtssequenzgelernt habenund die Antworten der Lernendenmit in die ndchste Stunde zu |
nehmen.

BINNENDIFFERENZIERUNZDIDAKTISCHE BESERVE

Ihr wechselt nun die Rollen von Absender*in zu Empfanger*inEiegaben. Im Anschluss an die Reflexionsphase
lest ihr euch die Eingaben der Reihe nach im Klassenverband vor. Gemeinsam entscheidet ihr, wie ihr als
Empfanger*innen und Entscheidungstrager*innen mit der offiziellen Beschwerde umgehen wirdet.

15



Thema Il Politisches Umweltenaaement und Protestaktionen in der DDR

e = —— ]

b be |
1 2. Aufga 3

Lo o =

Die Eingabe als Instrument des Protests

Hintergrundwissen

(V) Rechtliche Grundlage

Eingaben waren seit 1949in der Verfassungder DDR verankert, die letztglltige Form wurde samt aller
Prazisierungerl975mit dem EingabegesetbeschlossenDasGesetz legthierbeidie Rahmenbedingungetiest, in
denenein Recht aufdas Einreichenvon Eingabenals Kollektiv oder Einzelpersonund Regeln zuBeantwortung
definiert werden.Die Ansprechpersonersindhierbeidazuverpflichtet, in einem Eingabegespraclien Konsenszu
OEI ROAT 6 h Euhterdiddrémeil thiydldgieOZeitraumjn demdaspassierermuss. Was nichgesetzlich
festgelegt wurde,war dieMoéglichkeit zum Widerspruchund die Qualitat der Klarung.

@Sinn

Konkrete Problemeaund Missstande solleriiberdie Eingabe deutlich gemacht werdemamit der Parteiapparatin
Kenntnistber diewichtigsten Problemeist.

wET CAAAT xAOAAT EROEEC AOAE A1 O 3AEAET AWRGAEAET AO8 $AO =
(V) Naturbezug

Ab 1960er war eine Zunahme von Eingaben zu verzeichnen, insbesondere in Bezug auf die Verschmutzung von Gewassern
und der Luft. Dariber hinaus wurden oft Geruchsbeléastigungen, Luftverunreinigungen,
absterbende Baume als Besorgnis erwahnt.

(V) Erfolgschancen

Zu Anfang des Gesetzesgalten Eingabenals mal mehr, mal weniger erfolgreich. Dabeiwar dieErfolgschance

von Eingaben,die in Kollektiven entstehen,etwas hdher. Insgesamgalt vorerst, je mehr Diskussionsbedarf,

desto hoherdie Chanceauf Beriicksichtigung.Zum Endeder Bestandigkeitder DDRwurde immer deutlicher,
dassder Staat seinenselbsterklartenPflichten nicht gerecht wurdeDerindividuellen Gesellschaftwurde klar,
dassesfehlende Umweltauflagenfiir Betriebeund vieleO! O O1 AE 1 A O Agald Auénidi€ @lduldwirdigkeit

von den sog. Eingabegesprachen liel3 deutlich nach und der Drang, alternative Wege fiir MeinungséaufRerungen zu finden,
stieg stetig an. Von Bedeutung ist auch, dass Ende der 1980er JagheeVorladungen zu Gruppengesprachen versandt
wurden, da die Kapazitat fir Einzelgesprache nicht matsreichend war.
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2. Aufgabe 1

Die Eingabe als Instrument des Protests

AUFGABENSTELLUNG

Einflhrung

Stellt euch folgendeSituation vor: Eure Heimatstadt wird in den ostdeutschen Nachrichtensendungen haufig als
stolzes Vorzeigeobjekt der DDW/irtschaft prasentiert und gelobt. In letzter Zeit fallen euch aber immer mehr
absterbende Baume und kaputte Fassaden in eurer UmgelawigAuRerdembeschweren sich einigBekannte

von euch tUberzunehmendeGesundheitsbeschwerdenhr fragt euch,ob essichbei denVeranderungen

um SchadendurchUmweltverschmutzunghandeln kénnte.Nun wolltihr

etwas dagegen tun und Uberlegt, wie iaaktiv werden konnt.

[AFB I]Serious Gameind Recherche 30min. (Y

Spieltdie3 UAT A de®! iOlA A A b isériBubGaiad und klickt auflen markierten BegriffO %E 1 C Auk A
die Definition zu lesen, worumessichbei demBegriff handelt. Recherchierim Anschlussin Paararbeitzum

|T6F1

ThemaEingabenin der DDR Analysiert dieses Instrument, indem ihr die folgenden Fragen beantwortet u|1d

die benutzten Quellen dokumentiert.

Was ist eine Eingabe? Verfasst einen kuradsatz in euren eigenen Worten. Welchen Zweck
erfillten die Eingaben in der DDR?
Welche weiteren Informationen und Erkenntnisse findest du spannend oder Uberraschend?

[AFB ll]Verfasseneiner Eingabe 30min. (€

Erinnert euch nun wieder an das anfangs erwahnte Szenario in eurem Heimatort.

Erklartdie Umweltverschmutzungendie ihr in eurer Stadt vermuteindem ihr eine eigene Eingabe formuliert.
Achtet besonders auf euréormulierungen und auf bestimmte Ausdriicke, um nicht als staatsfeindlich eingestuft
zu werden. Die Definition von staatsfeindlich findet ihr in den weiterfihrenden Materialien.

Versendet eure Eingabemun,indem ihr sie an eine*n Mitschiler*in gebt, sobald ihr fertig seid.

[AFB ll/lll]Prasentation 30min. <)
Lest euch nun die Eingaben eurer Partner*innen durch und beantwortet die folgenden Fragen:

Was erwartet ihr, was mit der Eingabe passiert?

Befurchtet ihr, nun von der Staatsgewalt unter Beobachtung zu stehen?

Wirdet ihr das Schreiben eures Partners als "staatsfeindlich" einstufen? Habt ihr durch die

O%ET CAAAd CAT O6¢ UdOI +1 EI AOGAEOOU AAECAOOACAT ¢
Stellt eure Ergebnisse in Kleingruppen vor lbewertet das Instrument der EingalabschlieRend
Welche Mdglichkeiten und Grenzen gibt ds@nntet ihr euch heute so etwas vorstellen?
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Die Eingabe als Instrument des Protests

~

Mediale Hilfsmittel und weiterfihrendes Material

Szene "Auf der Milldeponie" des Serious Games "Natur?Politisch.”
Passwort: Chemielabor

PJugendopposition in der DDR:
"ACOEZEEAOAOEI R

P$7%$3d $AAEI EMMEERE

3PDEAI AEI I n' 11T AAU/

O

(0 [0 BMUV: 'Wir haben uns nicht verstec
DO|Mi|D Engagement @ir Natur und Umwelt in de

" DDR, Berlin 2022. zu Eingaben insb. S7 ff,

[0 (O Rosa-Luxemburg-Stiftung: Birger,
Bitten und Behorden, 2004.



https://www.dwds.de/wb/staatsfeindlich
https://www.dwds.de/wb/staatsfeindlich
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Kritik in der DDR| Die Rolle des/deEinzelnenund
die Kircheinder DDR

Sozialform Zeitrahmen Empfohlene Jahrgangsstufe
EA/GA (3) 135Minuten ab Jahrgangsstufe 10
& Primére Lernziele 4 N

NachAbschlussdesLernprozessesind dieLernendenin der Lage, Methodik: VergleichendeAnalyse

die begrenzte Maéglichkeit kritischer AuRerungen von

Einzelpersonen oder Gruppen gegeniiberdem DDRStaat zu ® Gestaltung eines Flugblattes mit
erklaren. Sie beurteilen die Herrschaftsform der DDR (als Diktatur}, Programm (z.B. Canva)
indem sie die Konsequenzen von Protestaktionen damals mit den€n
der heutigen Zeit in der BRD vergleichen. ® Alternativ : auf Papier gestalten
A J
Unterrichtssequenz

Die Lerngruppe setzt sichin dieser Unterrichtseinheit mit der begrenzten Moglichkeit von kritischer

I 1
l l
1 EINSTIEG I
I I
I I
I I
: Meinungsaul3erung auseinandeHierbei erfolgtder Einstieg mit einer aktivierenden Aufgabefir die !
I
I
I
I
I
I
I

Inhalt der Sprechblaserachten. Empfehlenswerthierbeiist neben derNutzung desSeriousGamesauch
die derhierfur vorgeseheneriinks. Der Lerngruppe sollten Merkmale einer Diktatur gelaufig sein.

! ERARBEITUNG |

| Esfolgt ein Austauschin Zweiergruppen,die zur Vorbereitung fir die kreative Aufgabe dienenDie )
Gestaltungder Plakate erfolgt onlineoder analog,die Gruppen werden hierbei ernewturchmischtund |
| in Triosangesiedelt,um den Austausch verschiedener Ansichten anzuregemd einenidealen Dialogzu
schaffen.Je nach Schulerschaftbietet es sich an,Leitfragen zu formulieren, um die Erarbeitungeines |
Flugblattszu erleichtern.

i ERGEBNISSICHERUNG |

Zum Ende der dritten Aufgabenstellungsphase der Schiler*innen bietet es sich an, einen Ausblick auf |die
| weiterfihrenden Unterrichtsstunden zgeben,um den Themenkomplex abzurunden und auf den Bezug zum
Serious Games zu verweisen. |



Thema ll Politisches Umweltengagement und Protestaktionen in der DDR

]

H !
| 3.Aufgabe |

b o

Kritik in der DDR| Die Rolle des/deEinzelnenund
die Kirchein der DDR

BINNENDIFFERENZIERUN®®IDAKTISCHE RESERVE

Lest euch in der Kleingruppe den Ausschnitt des BMVU Berichts tiber das Kirchliche Forschungsheim Wittenberg und
die Nachfolgepassage zu Samisdat durchenNt die wichtigsten Aussagen und Erkenntnisse in Stichpunkten auf
einem Notizblatt. Was Uiberrascht euch besonders? Welche Fakten sind fir euch besonders relevant?

Spieltim Anschlusgdie3 UAT A OBl AAA$edousGame. Achtetdort besondersaufdie Konversation
zwischenTheresaund Alex. Theresamacht Alexin einem Nebensatzauf die Rolle der Kirche in der DDR
aufmerksam. Reflektiertmit Blick auf das Gesprachder beiden, die folgenden Aussagemnd verfassteine
kurze Stellungnahmezu einer der dreiAussagen Stimmt ihr zu? Warum bzw. warum nicht? Begriindeteure

Ausfuhrung.

1. Inder DDR war eineepressive antkirchlichePolitik zuverzeichnen Geradedie Institution O + E OfoE A 6
aber vielenkritischen KépfenRaum, sictdem Blick der Stasizu entziehenund sichzu versammeln.

2. Der Raum derKirche bot die Mdglichkeit, sich unauffallig zu versammeln. In der DDR galtein
unausgesprochenes\bkommen zwischen Staatind Kirche,das auf demGrundsatz basiertesichnicht

gegenseitigO OAET UODAOOAEAT 68

3. Der Schutz der Umwelt kann als christliches Motiv verstandenwerden und legitimiert die geheime
Organisationder Aktivist*innen unter dem Schutzder Kirche.

Ein*e Schiler*in stellt die Ergebnisse im Plenum vor. Danach folgt eine geleitete Diskussion.

BINNENDIFFERENZIERUN@IDAKTISCHE RESERVE

Beantwortet gemeinsam in Kleingruppen die folgende Frage: Welche Rolle hat die Kirche in der DDR gespielt?

Vergleicht im Klassenverband die Rolle der Kirche damals mit der Rolle der Kirche heute.
Welche Ahnlichkeiten seht ihr? Welche Unterschigde
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Kritik in der DDR |
Die Rolle des/der Einzelnen und die Kirche

AUFGABENSTELLUNG
[AFB I]Serious Gameind Rechercheso min. (¢ |

3DEAT O AEA 3UAT AT Oo01 AT 061 ¢ ET AAO +i AEAdh O0I AE/SIC)A E
aufmerksam durch und achtet auf die markierten Worter in den Sprechblasen. Lest euch die Definitionen im Serious
Game durch. Setzt euch nun mit eureTischpartnertinnen zusammen uncerlautert in einer kleinen i
Grupperdiskussion folgende Fragen:

I

Wozu dienten die Plakate?

Wie individuell und eigensinnig durften die Menschen in der DDR denken? |

Denkt an Pfarrer Simon:Wie systemkritisch und rebellisch durftensich die Menschenin der DDR |

verhalten?Wievorsichtig musstersie damals sein?

Welche Konsequenzenund Gefahren musstensie erwarten, wenn ihr kritisches Denken undihre |

Vorhaben aufflogen?

Gab esvergleichbare Widerstandsgruppenu der, die ihrim Spiel kennenlernt, zur Zeit desgeteilten |

Deutschlandam Westenz wennja, welche? |
I

Erstelltin einer Gruppe von drei Personen ein Plakat oder ein Flugblatt zu einem aktuellen umweltpolitischen Thelma,
das euch personlich und in eurem Alltag beschéftigt und auf das ihr andere aufmerksam machen wollt. Wie gestaltet
ihr das Plakat, um Aufmerksamkeiti erregen? |

Nutzt ein DinA4 oder DinA3Blatt und gestaltet das Plakat / Flugblatt nach euren eigenen Vorstellungen. Auch eipe
digitale Version des Plakats / Flugblattes ist moglich. Erstellt euer Design hierfur Uber Canva.

[AFB Il/llIPrasentationund Evaluation 45 min. (¢

Prasentierteure Plakate oder Flugbléatter vor der Klasse. Stellt dabei eur&edankenund Visionenvor. |
Diskutiertim AnschlusswelcheKonsequenzereure Aktion heute hattdozw. damalsin der DDRhatte haben |
kénnen. Gibt es deUnterschiede? |

Alternative fur Projekttage

Prasentierteure Plakateoder Flugblatterin eurem Schulgebaudeindem ihr sie nach Absprachemit eurer
Lehrkraft anandere Schiler*innenverteilt und aufhédngt. Trefft euch wiederin der Klassengemeinschaft
und diskutiert, wie die Aktion verlaufenist und wieessich angefuhlthat, ein*e aktive*r Blrger*in zu sein.
Welche Folgerhatten euchin der DDRerwartet? |

-
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| [AFB ll]GestaltungErstellenPlakat 60 min. (5
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Kritik in der DDR | Die Rolle des/dg@nzelnen und
die Kirche in der DDR

Mediale Hilfsmittel und weiterfihrendes Material
Szene 'Planung in der KiicHe(Passwort: Planung)
AMv cWo 1§ 1o Vv~A ~W «cAJESW Wo | §

Alv chuA 03] 0]}8Z 1 ]v Eo]vr ~W A}

[0 BMUV: 'Wir haben uns nicht

versteckt' Engagement flr Natur und
Umwelt in der DDR, Berlin 2022. S. 15 ff

051 xAl OAAXxACOI C 1 AAO +EGREAD

[0 Journalismus von links:
Klimaaktivismus: Eine Frage der Zeit, Eisenlohr
Interview, 2022.

[0 Bundesarchiv: StadBericht des
-3 O"AOI OOAEI &6 | ARO Af
1983
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